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https://www.ac-caen.fr/dsden50/circo/coutances/spip.php?article260

Plan de la formation

®Fqisons connaissance (10min)
» Apports théorigues (50min)

» Atfeliers pratiqgues (40min)
»Retour sur les ateliers (20min)
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LE NUMERIQUE DANS LES PROGRAMMES

e % Cycle 1:BO Spécial n°2 du 26 mars 2015 (£
e S Cycle 2:BO Spécial n° 11 du 26 novembre 2015 (&
e S Cycle 3:BO Spécial n° 11 du 26 novembre 2015 ('

Frédéric MISERY (ATICE Nord-Ardéche)

» |es technologies de l'information et de la communication (TIC) sont
utilisées dans la plupart des situations d'enseignement.



http://micetf.github.io/np2016/#/
http://micetf.github.io/np2016/#/

Les freins au développement du
numerigue a |I'école

Manque de
compétences et de
formation

Disparité, manque de Manque de Evolution rapide du
moyens maintenance matériel et des outils

Nécessite de rester au
Savoir qui est courant, de
responsable de quoi s'autoformer un
minimum

Formation d’école en
conseil des maitres
possible

Mairie et conseil
d'école : Argumenter
avec les programmes

Argumenter avec ce
qu’'on fait déja, ou ce
que font d’'autres
écoles autour

Simplification des
s iNfErfaces, notamment
du navigateur

FOAD + Formation de
circo

Intervention du Matice
Faire intervenir le pour une expertise :
\ Matice ou I'lEN Que faire avec le
matériel que j'aie

Aides individuelles a des

Matice




ldeées positives autour du numeérique

® | e réseau des enseignants qui utilisent le numérique
actuellement est un réseau d’enseignants innovants

» Tres actif sur le réseau Twitter par exemple

® || v a beaucoup de recherche pratique, d’envie, un vrai
bouillonnement intellectuel et des essais de pratiques en
classe

®» Moyen de ne pas s'ennuyer, de tester et renouveler sans
cesse ses pratiques

®» | e sentiment de faire partie du monde actuel, de ne pas etre
en décalage, mais d'utiliser le « bon c6té » du numérique au
profit de I'apprentissage ET de I'épanouissement des éleves



En quoi le numérique peut-il aider a apprendree

» | es avis sont parfois franchés et manichéens en matiere de
numerique... :

® | e numérique n'est pas une solution miracle a I'enseignement
®» | e numeérique ne doit pas non plus étre "diabolisé"

On n'enseigne pas "le numérigue”, mais AVEC le numérique. Ce n'est
'usage des technologies qui permet un apprentissage en
ofondeur mais le type d’'activités proposées aux apprenants. La
technologie n'est alors qu'un outil qui va permetitre de proposer des
activités riches, signifiantes et engageantes.

» J Dubois : Il est important de rappeler que la technologie ne sauvera
pas une pietre pédagogie mais qu'elle pourra transcender une
pedagogie pertinente ; et comme le dit E. Davidenkoff :

« Ce qui améliore les apprentissages, ce n’est pas la
technologie ; c’'est la pedagogie ! »




Le modeéele SAMR (de Ruben Puentedura)

Redéfinition

* | a technologie permet la création de nouvelles .
taches, auparavantinconcevables. Cliquersur le

modele pour
vOoIr un lien vers

Modification I'explication du

* La technologie permet une reconfiguration modele
significative de la tache.

TRANSFORMATION
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Augmentation

» La technologie agit comme substitution directe
d’outil, avec amélioration fonctionnelle

-

Substitution

NOLLYHOITINY

* La technologie ne fait que répliquer;
aucun changement fonctionnel.

lls’ié de : dmicentral.net/blo g/ d -belshaw,/some-th hs-ipads-and-one-one-initiatives et
ttp://tinyuri.com/aswemayteach



http://www.ecolebranchee.com/2013/09/09/le-modele-samr-une-reference-pour-lintegration-reellement-pedagogique-des-tic-en-classe/
http://www.ecolebranchee.com/2013/09/09/le-modele-samr-une-reference-pour-lintegration-reellement-pedagogique-des-tic-en-classe/

En quoi le numérique peut-il aider a
apprendree

®» Quelgues pistes issues de la recherche :

_'appropriation du savoir par les capsules
e ( feedback » dans les exerciciels

Des démarches intéressantes en maths
'oral : S'enregistrer pour apprendre




L'appropriation du savolir
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Les
capsules

Productions écrites, orales ou
audiovisuelles qui traitent, de
maniere condensée, d'un sujet ou
d’'un theme donné

ap
O
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2
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e féminin et
le masculin

| 4 32 vimeo

D'autres applis ici

<

Eléves acteurs

Fléves producteurs

Eléves « mini »
maitres

4

Confiance
Valorisation

Motivation
Communication
- SENS

Adobe Voice

Reformulation

Clarification
Organisation

Collaboration
Argumentation


https://sicestpasmalheureux.com/2014/05/12/eleves-auteurs-realisation-de-capsules-vers-la-clarte-cognitive/
https://sicestpasmalheureux.com/2014/05/12/eleves-auteurs-realisation-de-capsules-vers-la-clarte-cognitive/
http://numeriques.spip.ac-rouen.fr/spip.php?page=page_numerique&reference=outils&code=65
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La réalisation d*une capsule
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Le Feedback ou rétroaction pedagogique

» ( Le feedback ou retour immediat quand on apprend est un
des plus puissants moteurs de |'apprentissage. » (A. Tricot)

® | es exerciciels propose un feedback, sauf gu'il est la plupart du temps
binaire (vrai/faux), sans aide explicative.

» Exemple du site Micetf(Conscience phonologique)

» Hors le feedback peut étre « pédagogique »

Comprendre lI'importance
de la rétroaction
pédagogique

\N
dans les exercices autocorrectifs O



http://micetf.fr/phonologie/
https://www.youtube.com/watch?v=ghHJpZC4Hw8
https://www.youtube.com/watch?v=ghHJpZC4Hw8

On peut
apprendre aux
eleves a créer

leurs exercices et
créer du
feedback
« infelligent » avec
le site
earningApps

par exemple.

Redéfinition de I'acte
pédagogique

Créativité

Inventivité

p

<

Fléves acteurs
Eléves producteurs

N
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Réles changeants:

Eléves « mini » maitres
puis joueurs

Collaboration

Confrontation des
idées

Mobilisation des
connaissances


http://learningapps.org/display?v=p35aoxzw516
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| Les Mathématiques pour tous

l

Fes Manuels ,
ﬁgg@ AAATE nsfrumens us iz

Des déemarches intéressantes en Maths

|
Ccul@Tlc =2 )

GeaGebrao

Un jeu sur tablette pour travailler le calcul mental



http://calculatice.ac-lille.fr/calculatice/spip.php?rubrique2
http://calculatice.ac-lille.fr/calculatice/spip.php?rubrique2
http://www.sesamath.net/
http://www.sesamath.net/
https://www.geogebra.org/?lang=fr
https://www.geogebra.org/?lang=fr
http://www.mathador.fr/index.php
http://www.mathador.fr/index.php
http://www.cndp.fr/agence-usages-tice/temoignages/un-jeu-sur-tablette-pour-travailler-le-calcul-mental-1251.htm
http://www.cndp.fr/agence-usages-tice/temoignages/un-jeu-sur-tablette-pour-travailler-le-calcul-mental-1251.htm

Des applications au service de |'oral
(et forcément des langues efrangeres...)

P

PUPPET. PALS

Award winning ebucational app!



https://tellagami.com/
https://tellagami.com/
http://www.ticeman.fr/lepropulseur/?p=958
http://www.ticeman.fr/lepropulseur/?p=958
https://www.youtube.com/watch?v=7tBS9NyFV08
https://www.youtube.com/watch?v=7tBS9NyFV08

2 applications incontournables a découvrir

Création de livres Encodage/Apprentissage
mériqueg de I'orthographe des mofts

(pour cycles 1 et 2)

(L) =9
,,,,,

" La magie
SRS des mots



http://www.ac-grenoble.fr/tice26/spip.php?article400
http://www.ac-grenoble.fr/tice26/spip.php?article400
http://lescapadou.com/LEscapadou_-_Fun_and_Educational_applications_for_iPad_and_IPhone/La_Magie_des_Mots_-_un_alphabet_qui_parle_pour_iPhone_et_iPad_-_app_educative_et_enseignement.html
http://lescapadou.com/LEscapadou_-_Fun_and_Educational_applications_for_iPad_and_IPhone/La_Magie_des_Mots_-_un_alphabet_qui_parle_pour_iPhone_et_iPad_-_app_educative_et_enseignement.html

Ateliers de la
formation

Avec ordi

» |earningApps : futoriel papier
» Créer un jeu de QCM avec feedback
» Jeu des paires en anglais:

latice : tutoriel papier

Ouvrir un compte de sa classe

» Créer une séance pour sa classe

Geogebra : futoriel numeérigue

» Créer unrectangle, un carré

» Micetf (conscience phono ou
orthographe)

» Créer une liste de mots d apprendre

Avec tablette

AdobeVoice : créer une capsule (avec
ou sans storyboard) sur un theme:

» [ es outils numérique au service des
apprentissages

= Sur un point du programme : les
volcans...

BookCreator : créer un livre .
= Sonoriser un album de jeunesse
» Reportage sur la formation
=» Roman photo

Tellagami, Bitsboard, PuppetPAls

= Produire une vidéo/ un jeu sur un theme
de votre choix

La Magie des mots
» Créer une liste de mots d apprendre

» Tester les différents modes


http://campus.recitmst.qc.ca/course/geogebra/

2 videos

TABLETTES NUMERIQUES : DES APPLICATIONS AU PRIMAIRE

TABLETTES NUMERIQUES : DES APPLICATIONS AU PRIMAIRE, INTERVIEW
DE L'ENSEIGNANTE

I HD 3 1l HD 33



http://edu.ge.ch/ecolenumerique/videos/388-tablettes-numeriques-des-applications-au-primaire
http://edu.ge.ch/ecolenumerique/videos/388-tablettes-numeriques-des-applications-au-primaire
http://edu.ge.ch/ecolenumerique/videos/389-tablettes-numeriques-des-applications-au-primaire-interview-de-lenseignante
http://edu.ge.ch/ecolenumerique/videos/389-tablettes-numeriques-des-applications-au-primaire-interview-de-lenseignante

Comment s’organiser en classee

» | es ateliers

Cliguer pour voir I'animation de
Nicolas Pinel sur la mise en place
d’'ateliers mathématiques

Animation « atelier mathématiques au cycle 3 ».

Pourquoi faire des ateliers en maths ?
Pour répondre a des besoins identifiés
Pour favoriser 'autonomie et la recherche
Pour favoriser le travail en petit groupe, donc la coopération, les échanges
Pour mettre en place une manipulation plus réguliére

Pour favoriser la différenciation


http://circlillebonne.spip.ac-rouen.fr/IMG/pdf/compte_rendu_animation-2.pdf
http://circlillebonne.spip.ac-rouen.fr/IMG/pdf/compte_rendu_animation-2.pdf

APPRENDRE
AVE( LE NUMERIQUE

Pour ceux qui veulent aller plus loin...

» Conférence d'André Tricot, a partir de son livre « Apprendre avec le
numeérique, Mythes et rédlité »

®» (Les TICE en classe, mode d’'emploi » de Ghislain Dominé

» Prim ¢ bord, le portail du numérique pour le 1€ degré %{%Eﬂr«égg
» | 'agence des Usages Numérigues TI C =

®» Apprendre avec le jeu numeérigue
» Site TICE 50
» Classe TICE

®» | e portail de ressources pour éleves de TICE 50

» Ma liste de liens vers des ressources

®» | es blogs, guelles possibilités pedagoaqigues

» Twitter et les twictées



http://www.pearltrees.com/manucornali/lire-ecouter-voir/id15302635#item168346899
http://www.editions-retz.com/pedagogie/domaines-transversaux/apprendre-avec-le-numerique-9782725667959.html
http://librairie.cahiers-pedagogiques.com/lang/628-les-tice-en-classe-mode-d-emploi.html
http://eduscol.education.fr/primabord/
http://www.cndp.fr/agence-usages-tice/
http://eduscol.education.fr/jeu-numerique/#/?feuilleCSS=chrome
https://www.ac-caen.fr/dsden50/technique/tice50/?lang=fr
http://classetice.fr/spip.php?rubrique <http://classetice.fr/spip.php?rubrique7>
https://www.symbaloo.com/embed/tice50
http://www.pearltrees.com/manucornali
https://www.ac-caen.fr/dsden50/technique/tice50/spip.php?article75
https://prezi.com/vbzvxm-qm5wd/animation-pedagogique-twitter/?utm_source=twitter&utm_medium=landing_share

