
 

Le jeu de Nim  
cycle 1 niveau 1 

solutions 
 

 

Jour 1 :  

Dans un premier temps, il s’agit de s’assurer que l’enfant comprend 

bien les règles du jeu. 

 

Jour 2 : 

Dans un premier temps, il s’agit de s’assurer que l’enfant comprend 

bien les règles du jeu. 

 

Jour 3 : 

 

Pour gagner, on a tout intérêt 
à laisser l’adversaire 

commencer, et prendre les 
bouchons qui restent selon 

l’algorithme ci-contre. 

 
 

https://www.ac-caen.fr/dsden50/discip/maths/


Jour 4 : 

 

Pour gagner, on a tout 
intérêt à laisser 

l’adversaire 
commencer, et prendre 

les bouchons qui 
restent selon 

l’algorithme ci-contre. 
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