Voici vos énigmes pour cette semaine. Essayez de les résoudre puis
envoyez-moi les solutions.

Si la solution est correcte vous gagnerez 2 points par sukis.

Au 4°™ jour je vous propose de construire une énigme que j’enverrai aux
autres éleves de la classe ou que nous ferons a notre retour en classe.

Pour comprendre les régles du jeu :
*On ne peut utiliser que les chiffres de 1 a 9.

*On ne peut pas mettre deux fois les mémes chiffres par
guadrillage.

*|.a somme des cases colorées est inscrite en dessous du
qguadrillage

*Le nombre inscrit dans le cercle correspond a la somme des
cases collées a celui-ci.
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Jour n°1 : Enigme sukis n°1
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Je vous propose de construire vous aussi une
énigme et je la proposerai aux autres éleves de la
classe.
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