SCRIPTBOARD CP

Scene 1 Séquencel

Scéne

Séquence

Partie de texte : sur ....de joie

Partie de texte :

deux équipes, 5 joueurs bleus, 5 joueurs rouges,
un panier

Dessin

Dialogue Dialogue
.| Action Action

Les enfants sont contents de jouer ensemble

Deux équipes de basket une rouge et une bleue

L'équipe bleue se fait des passes pour marquer.

Son :Des cris de joie et des bruits de ballonde | Son:

basket bruit de chaussures

Notes :un ballon de basket , un terrain de basket, | Notes :




SCRIPTBOARD CP

Scéne?2 Séquencel

Scene?2 Séquence?

Partie de texte : Un gar¢on un peu gros arrive.

Partie de texte : Il marche doucement — son
visage.

P

Dialogue

Dialogue

Action
Le gros arrive doucement.Les joueurs sont
content de jouer ils crient de joie.

Action

Gros plan sur le gros.

Il est essoufflé ; des gouttes de sueurs coulent
sur son visage.

Son :dribble de ballon
crient de joie.

Son :Essoufflement- dribble de ballon- crient de
joie.

Notes :un panier de basket, le gros, 2joueurs
rouges et 2 joueurs bleus, le terrain de basket

Notes :Le gros.
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Sceéne 3 Séquence 1

Sceéne Séquence

Partie de texte :il a envie de jouer--> mais il a
peur

Partie de texte :

terrain, le gros, panier de basket, 5 joueurs.

Dessin
Z,};,

Dialogue Dialogue
Action Action
le garcon s'approche doucement du terrain de
basket mais il a peur donc il regarde tout le
monde, et il avance un peu et recule et les
joueurs continuent de jouer.
Son : Son :
bruits de ballon et des enfants
Notes : Notes :




SCRIPTBOARD CP

Scéne 4 Séquencel Scéne 4 Séquence 2
Partie de texte : Partie de texte :
Il rentre- invisible 11 fait — jouer

| Dialogue Dialogue
Action ‘ Action
Le gros rentre sur le terrain. Les joueurs 11 fait des signes. Les joueurs continuent de
continuent de jouer. C'est comme s'il était jouer. La téte du garcon tourne, cherche le
invisible! regard d'un joueur.
Son : Son :
Bruit de ballon, cris d'enfants. Bruit d'un ballon
Notes : Notes :Gros plan sur le buste du gros gargon, les

3bleus, 3rouges, un ballon, un panier de basket, |yeux tristes et découragés.
un gros gargon.




Scéne 4 Séquence 3 Scene Séquence

Partie de texte : Partie de texte :
1l rentre-invisible

Dessin

Action , - Actionr
Les joueurs bougent. Le ballon vole. Le gros
avance plus sur le terrain.

Sonv: Son :
Bruit de ballon, cris d'enfants.

Notes : Notes :
3 bleus, 3 rouges, un panier de basket, un gros
gargon.
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Scene 5 Séquence 1 Scene 5 Séquence 2

Partie de texte : Il se met a courir. Partie de texte : Il tombe

o

Dialogue Dialogue

Action : {Action : Le gros tombe. Les joueurs continuent
de jouer au basket.

Le gros se met & courir.Les joueurs sont en train
de jouer au basket.

Son :Le bruit des rebonds,le gros qui court. Son :Le bruit des rebonds, le boum du gros.

Notes :Srouges+5 bleus+un gros gargon+un Notes :5rouges+5bleus+un grés garconftun
terrain+1panier de basket. terraint+1 panier de basket




Scene 5 Séquence 3

Scéne

Séquence

Partie de texte :1a, les joueurs — enfin

Partie de texte :

Dessin

5 rouges, 5 bleus, le gros garcon sur le terrain.

Dialogue Dialogue
Action:Les joueurs arrétent de jouer puis Action
regardent le gros qui vient de tomber. Leur
visage est étonné, puis on se rend compte qu'ils
ne sont pas heureux.
Son : Son :
Le ballon qui tombe par terre.
Notes : Notes :
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Scene 6 Séquence 1

Scéne

Séquence

Partie de texte : les joueurs — par terre.

Partie de texte :

Dessin
|

Dialogue Dialogue
Action Action
les joueurs s'approchent du malheureux, et
I'encerclent alors qu'il est encore sur le sol.
Son : Son :
bruit de pas des personnes qui s'approchent
Notes : Notes :

ballon par terre. Terrain de basket. Le gros et les
joueurs.
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Scene 7 Séquence 1

Scéne

Séquence

Partie de texte : le malheureux se léve — dégage
le gros »

Partie de texte :

le gros, 3 rouges, 2 bleus.sur le terrain.

Dessin
e
Dialogue Dialogue
« fais un régime et tu reviendras quand tu seras
moins gros.
Va t'en
Dégage le gros »
Action Action
le malheureux se léve.
Les autres se mettent a rire
Son : Son :
rire
Notes : Notes :
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Scéne 8 Séquence 1

Scéne 8§ Séquence 2

Partie de texte : le gros part en pleurant

Partie de texte : idem

Dialogue

Dialogue

Action
le gros part en pleurant des larmes coulent sur
ses joues et les joueurs le regardent

Action
gros plan sur le gros en pleurs.

Son :
un enfant qui pleure

Son :
un enfant qui pleure

Notes :
le gros, les joueurs, le ballon qui est a terre.

Notes :




