
 

 Maths 50 

Enigme période 5 
 
 

 « Le jeu de Nim »  niveau 1 
 

La règle du jeu de NIM : deux joueurs ramassent tour à tour 1 ou 2 bouchons sur 

une table. Celui qui prend le dernier a gagné. 

Disposer sur la table 8 bouchons (allumettes ou petits objets identiques) 

obligatoirement alignés.  

 

 

 

 

 

 

 Maths 50 

Enigme période 5 
 
 

 « Le jeu de Nim »  niveau 2 
 

La règle du jeu de NIM : deux joueurs ramassent tour à tour 1, 2 ou 3 bouchons 

sur une table. Celui qui prend le dernier a gagné. 

Disposer sur la table 8 bouchons (allumettes ou petits objets identiques) 

obligatoirement alignés. 

Comment dois-je m’y prendre pour gagner à tous les coups ? 
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 « Le jeu de Nim »  niveau 3 
 

La règle du jeu de NIM : deux joueurs ramassent tour à tour 1, 2 ou 3 bouchons 

sur une table. Celui qui prend le dernier a gagné. 

Disposer sur la table 16 bouchons (allumettes ou petits objets identiques) 

obligatoirement alignés. 

Comment dois-je m’y prendre pour gagner à tous les coups ? 
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 « Le jeu de Nim »  niveau 4 
 
 

La règle du jeu de NIM : deux joueurs ramassent tour à tour 1, 2 ou 3 bouchons 

sur une table. Celui qui prend le dernier a gagné. 

Disposer sur la table 18 bouchons (allumettes ou petits objets identiques) 

obligatoirement alignés. 

Comment dois-je m’y prendre pour gagner à tous les coups ? 
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 « Le jeu de Nim »  niveau 5 
 

La règle du jeu de NIM : deux joueurs ramassent tour à tour 1, 2 ou 3 bouchons 

sur une table. Celui qui prend le dernier a gagné. 

Disposer sur la table 27 bouchons (allumettes ou petits objets identiques) 

obligatoirement alignés. 

Si je veux être sûr(e) de gagner, combien de bouchons dois-je prendre en 

premier ? 
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 « Le jeu de Nim »  niveau 6 
 
 

La règle du jeu de NIM : deux joueurs ramassent tour à tour 1, 2 ou 3 bouchons 

sur une table. Celui qui prend le dernier a perdu. 

Disposer sur la table 18 bouchons (allumettes ou petits objets identiques) 

obligatoirement alignés. 

Comment dois-je m’y prendre pour gagner à tous les coups ? 

 

 


