
La trame d’une séquence en 
langues au cycle 1

Et proposition de travail à partir d’une comptine et d’un jeux chanté 



Proposition de travail à partir :

• D’une comptine                 « Hello »

• D’un jeux chanté              « Walking in the forest »

https://www.youtube.com/watch?v=tVlcKp3bWH8
https://www.youtube.com/watch?v=xbSSm_p782c






1. ETAPE DE PERCEPTION

Visionner la comptine (ou écouter) et l’enseignant.e mime les 
gestes;

 Visionner la vidéo avec des pauses et Flashcards
correspondantes et inviter les élèves à reproduire les gestes 
associés aux actions/images.



2. ETAPE DE FIXATION

Avec la piste sonore, chanter et faire les gestes. Par extraits, inviter 
les élèves à reproduire les paroles, tout en associant les flashcards. 

Lors de moments de rebrassage, isoler les mots clés et s’assurer de 
la bonne prononciation des mots et des structures sous forme de 
jeux de répétitions.



3. ETAPE D’APPROPRIATION ET TRANSFERT

Être capable de reproduire la comptine/ronde en groupe classe

Être capable de reproduire la comptine/ronde en petit groupe

Être capable de réutiliser les mots appris dans d’autre situations 
de communication (se présenter, répondre à une question, 
jouer à un jeu,…)
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