
Voici le « perpalaboule », notre jeu de billard. 
Règle du jeu : 
Le but : faire sortir la boule par la porte de sortie (    ) 
La boule avance tout droit mais on peut mettre des déviations (  ) 
pour la faire changer de direction et ainsi sortir du plateau. 

 
Attention, parfois le plateau contient : 
 
F une case grise = case infranchissable 
 
F une demi-case grise = changement de 

direction  
 
 
Une variante pour les énigmes « bis » 
Un nombre de points est inscrit sur la boule et le but est de la faire sortir 
en ayant obtenu le nombre de points demandé à la sortie. 
 
F On ajoute le nombre quand on 

passe dans la case 
F On effectue l’opération inscrite 

dans la case qu’on emprunte 
F On ne peut poser une déviation 

que sur les cases blanches (vides) 
 
La règle est très simple ! 
Et maintenant, il ne vous reste plus qu’à tenter de résoudre les énigmes 
que nous vous proposons… 


