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Etiquettes pour compléter

le jeu de memory

MATERIEL pour jouer a la BOITE A COMPTER :

Une boite de 12 ceufs vide a l'intérieur
de laquelle vous écrivez les nombres
de 3 al14 de maniere aléatoire dans les
alvéoles.

Découper les étiquettes points du dé.

L'enfant doit placer les étiquettes de
son choix dans les alvéoles pour
recomposer les quantités inscrites.

Il peut mettre une seule ou plusieurs
étiquettes pour composer ce nombre.

Exemple il peut choisir le dé du 6 pour
I'alvéole du 6 ou choisir de mettre 2
dés du troisou lesdésdu 4 et 2....

Quand la boite est remplie, la vérifier
puis enlever les étiquettes utilisées.

Recommencer une seconde fois pour
faire varier les décompositions en
fonction des étiquettes restantes.

Le laisser tatonner, s'il n'a plus assez
d'étiquettes, l'inviter a utiliser pour les
plus grande quantité |'étiquette du 10
avec les 2 dés du 5.

Quand I'enfant a fait I'exercice
plusieurs fois, on peut lui demander de
le faire en temps limité, essayer en
moins de 5 minutes, 4,3, 2 et pourquoi
pas 1 minute!




