
Compter des syllabes

JEU DES CERCEAUX

    

Matériel:
- La piste de jeu
- Les étiquettes-images découpées ou des objets réels.
- Deux pions,  figurines ou playmobiles pour se déplacer.

Règle du jeu (pour deux joueurs):
A tour de rôle, les joueurs piochent une étiquette mot-image ou alors choisissent un
objet autour d’eux. Ils avancent d’autant de cases que le mot contient de syllabes
orales. Le premier arrivé au drapeau est le vainqueur. 

Exemple : Je choisis comme objet  “parapluie” : 3 syllabes entendues PA-RA-PLUIE
alors, j’avance de 3 cases sur la piste. 
Je pioche le mot image “fraise” : 1 syllabe entendue alors j’avance d’une case sur
la piste.


